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Le tematiche di cui parleremo...e che
troveremo nel gioco

— Background:
— Scienza ed Etica della Comunicazione

— Il detective game




Cos’e la scienza?
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Come comunichiamo?
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ANTISCIENZA
E SALUTE

Come difendersi da fake news
e infodemia

Da dove
nasce?

Il mondo della salute e pensiero
antiscientifico: falsi miti e
comunicazione ambigua spiegati
da esperti di discipline diverse.



Abbiamo cercato di

capire perche le teorie
alternative ci piacciono
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Giocolieri di emozioni: gestire il di
Scopri l'importanza della ricerca scientifi
& il potenziale traslazionale che pud ave
trasformare rapidamente le scoperte scie
diniche pratiche per migliorare la qualit:
Fffetti da disturbo bipolare

NOTTE EUROPEA DEI RICERCATORI E DELLE RICERCATRICI

Roma | Citta dell’Altra Economia 26-27 settembre 2025

Chi ha ucciso la Scienza
durante il COVID?

Dr.ssa Sabina Gainotti, Dr. Carmine lorio
(Unita di Bioetica, Istituto Superiore di Sanita)
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C’era una volta... un virus...

Ma non era solo un virus, insieme a lui viaggiava un'epidemia parallela: l'infodemia.

istalli illuminano I'imaging medico

iliarizza con scintillatori ispirati dal minerale perovskite con
bllenti potenzialita per I'imaging medico e sperimenta la

sa risposta di campioni a sorgenti luminose
NOtecnologie al MICROscopio

ara con semplid esperimenti di laboratorio, giochi,
agini al microscopio otticofelettronico le possibilits

NATURAL-MENTE... invecchiare megRyasaresn T oSy s strampalate, rimedi “miracolosi” viaggiavano sui mezzi di (dis)informazione: titoli

Scopri come il consuma di polifenoli, sos acchiappa-like, grafici truccati, messaggi WhatsApp “da fonte certa™ la disinformazione ha trovato

0 dei nanomateriali, |z loro applicazione nei campi

in molte piante aromatiche e spezie con
unitamente a uno stile di vita attivo si st
"inverchizmento in buon

Scopri il conte
confezionati i

yogurt. Conosy
interpretare co
consapevoli

Glii invisibili |
Conosci con ng
all'interno di g

Scopri come i co
fino all'vomo. Attra

Indaga e scopri | misteri dellz disinformsz
pandemia, falsi esperti e trucchi hanno i
smascherarli, esplorando chat e social, ir
sospetti e trovando indizi

terreno fertile, alimentata da paura, incertezza e bisogno di risposte semplici

Scopri chi ha diffuso la fake news, in che luogo e con quale arma

Il Tabellone & il mondo dell'infodemia con Luoghi, Personaggi ed Armi dell’Antiscienza.
Il tuo compito? Scoprire chi ha diffuso la bufala, dove e con quale arma pseudoscientifica.
Ma ATTENZIONE: lungo il percorso, imprevisti ti faranno cambiare rotta...

Le armi di un detective della scienza:

Fact-Check: cerca prove o fonti
verificabili

Metodo Scientifico: cerca prove
sperimentali o dati oggettivi
Evidenza: basati su esempi
concreti e osservabili

Pensiero  Critico: metti in
discussione le tue convinzioni
Cherry Picking: verifica se le
idee che ti vengono proposte
tengono conto di tutti i dati e le
informazioni disponibili

Bias cognitivo: esamina il
ragionamento per individuare
errori mentali (bias)

Rispetto: Riporta la discussione
su toni civili se qualcuno
pretende di avere ragione con
la forza

adico, agrozlimentare, cosmetico per il miglioramento della
& umana

[E per la SALUTE!

Diochi, attivit creative e sfide digitali, scopri come arti e
nze siincontrana nelle Health Aumanities per |a tutela

5 salute pubblica

ranger things”: Interferenti Endocrini

ia degli ormoni

osci attraverso giochi didattico-educativi quali sostanze
iche sono definibili Interferenti Endocrini e quali sono i loro
anismi e modi di azione che hanno un impatto sul sistema
cnale e la salute umana. Riconosci in quali prodofti di use
une & guotidiano siano presenti e come minimizzarne
hosizione umana e ambientale

[CL's Games: Missione Farmad Sicuri
osci la rete dei laboratori uffidali di controllo dei medicinali
gal Medicines Cantrol [aboratory - OMCL) per scoprire

rezza, qualitd ed efficacia dei farmadi biologidi, attraverso
er e giochi interattivi

stica-(in)-Mente: #BeatPlasticPollution si pud

osci la plastica e impara a ridurne ['utilizzo in vari contesti
5 vita guotidiana e scopri il Progetto Spesa Sballata peri
Eumi responsabili

additivi alimentari: scopriamo cosa sono?

pri cosa sono e 3 cosa servono gli additivi e qual 2 il loro uso
garantire un alimento sicuro. Impara in modo divertente
ronoscerli in una etichetta alimentare per fare scelte pid
Eapevoli



LE ARMI DI UN DETECTIVE
DELLA SCIENZA

Fact-Check: cerca prove o fonfi
verificabili

Metodo  Scientifico: cerca
sperimentali o dafi oggettivi
Evidenza: basafi su esempi concrefi e
osservabil

Pensiero Critico: metti in discussione le
tue convinzioni

Cllerry Picking: verifica se le idee che i
te tengono conto di tuthi 1
datle lemf{)rmammu ponibili

Bias two esaming i nnamentn

per mdmdlmre errori mentali (bias

Rﬂettu Riporta la dlsmssmne su toni
qualcuno pretende di avere
ragione con la forza
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CHI HA UCCIS0
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C'ERA UNA VOLTA ...UN VIRUS

..Ma non era solo un virus, insieme a ui
viaggiava  un'epidemia parallela:
un'infodemia!

Voci incontrollate, teorie - strampalate,
rimedi “miracolosi” viaggiavano sui mezzi
di (dis)informazione: titoli acchiappa-like,
grafici truccati, messaggi WhatsApp ‘da
p fonte certa’.

Per saperne di piu e
scaricare i materiali di
stampa  inquadra il
ORCODE -----—---— 5

o Tl

NOI ABBIAMO TRASFORMATO
QUESTE DINAMICHE IN...
UN GIOCO DA TAVOLO!

[1 tabellone ¢ il “mondo” dell'infodemia con
LUOGHI, PERSONAGGI ed ARMI
dell'antiscienza.

IL TUO COMPITO?

Scoprire chi ha diffuso la bufala, dove e
con quale arma pseudoscientifica.

Ma ATTENZIONE! Lungo i percorso
imprevisti ti faranno cambiare rotta.

PERCHE’ GIOCARE?

Percheé ridere delle bufale & liberatorio, ma
riconoscerle € fondamentale!

[l pensiero critico ¢ I'antidoto migliore alla

disinformazione ¢ lo alleni anche giocando.
LEGGI, GIOCA, RIFLETTI!

Perche solo capendo le regole del “GIOCO”
batteremo la disinformazione!
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Imprevisti

Evento

La Teoria del
Complolio  cambia
forma: il gincalore
che la possiede la
mostra al - giocatore
ulla sua sinistra, Chi
non  la possiede
masira invece, sempre
al gincatore alla sua
sinistra,  una  carta
coprti.

Movimentazione

Una “dirella social™ Li
teletrasporta  virmal-
mente nella Biblioteea
dei preprint: spostati
li immediatamente.

Evento
LOrte del rvimedi
natorali & invase da
aspiranti erboristi.
Chiunque  abbia Ia
carla  dell’'Ortn  deve
maostrarne la carta.

Movimentazionc

Ti in¥itano a un falk
show nella Cuocina
delle news: vai I
subiko.

Exyentn

Algoritma dei Social
ha bannate a caso un
post-scientifico. Chi lo
ha, iy mosiri,

Movimentazione

Ti irascinano @ un
mercating  dell’er-
boristeria nell’Orto
dei rimedi natoraliz
vii [

Hyenlo

Puhlication hias
colpisce  ancora: un
importante risultato ¢
slalo ipnoralo, Chi lo
ha, To riveli.

Movimentazione
Tour guidata  del
Corridio delle chat:
i i glocatori
devono cutrarel.

Movimeniazione
Passaggin scgreto: vai

alla Sala cla ballo dei
Social.

Movimentazione

I Mago degli
integratori ti regala
un higlictto per un
wehinar: vai alla Sala
da ballo dei Social.

Hyenlo

In post virale su
Come curarsi con le
vibrazionl quantiche
esplode nei gocial, Chi
ha Algoriimo  dei
Social lo mastril

Evento

1.*Amico dello Zio ha
appena trovato un
“contatto nel gover-
mo'” che conferma la
teoria del 5G. Chi lo
ha, lo mosi,

Nominare e vedere

“He le provel™:
nomina un sospeftato
o un’arma, & chi ce
I'ha la mostra solo a
te. Gli altri ti mostra-
no vna carta coperta.

Exenlo

11 Gurn cospirazionista ©
in dirctta su sette canali
YouTube contempora-
neamenie. Chi lo ha, lo
riveli subiln

Evento

La Giornaligla pseu-
doscientifica ha diffu-
s un titolo acchiap-
pa-like. Chi ha Titolo
aechinppa-like. |1}
mostri,

Nominare e vedere
“WChi @&
nomina un sospettato
e vn'arma, ¢ chi ha
una delle dve le
mostri. Gli altri ti
mostrano vna carta

coperta.

stato?'":

Evento

1l Gruppoe WhatsApp
di Famiiglia ha appena
condivise un  audio
“sepreto” del Ministe-
. ¥ai nel gruppn
whatsapp di famiglia
immediatamente.

Evento

Il Maga degli inlegra-
tori ha presentata un
nuovo “cocktail anti-
virale™ a base di aloc ¢
arEente collvidale,
Chi ha il Mapo degli
integratori. 1o mostri.

Nominare e vedere
Inchiesta lampo:

nomina vna stanza,
chi ce I'ha deve
mostrarla a tutti.

Hvenlo

It arrivata  una
Sereenshot  taroccata
che dimwstra che “i
conlagi non esistono™,
Chi I"ha, la maosiri.

Evento

Il Corridin delle chal
& in fermentn: un
messaggio  misterioso
sta girande. Vai i
subito per indarare,

Nominare e vedere

Indagine privata:

Evenla

La Bibliotcca dei
preprint pubblica one
studio “definitive™ su
come  prevenire il
¥irus can la cannella.
Chi nCCupa la
Biblioteca dei
preprint resta fermo
i lurng a leggerlo,

Evcnto

LHdilore predailorio
ha appena accettato
per pubblicazione uno
studio scritto su on
tovupliolo di bar, Chi
ha caria delleditor o
mostri.

Movimentazione
n Mago

nomina uvna carta
(gualsiasi tipo), chi ce
I'ha la mostra solo a
te. Gli altri #
mostrane uvna carta
coperta.

integratori ti regala
vn biglietto per um
webinar: vai alla Sala



Figura 2. Il tabellone del gioco con carte, taccuini e
pedine colorate, usate dai giocatori per scoprire chi

avesse ucciso la scienza durante la pandemia da
COVID-19.

Figura 1. Sabina Gainotti e Carmine Iorio
impegnati nello stand del “Detective Game della
Scienza” alla Notte Europea delle Ricercatrici e
dei Ricercatori 2025.



Condividere ¢ un gesto importante: non farlo con

le ggerczza Chimica nella Scuola 3 - 2024 E per finire...
ISSN: 0392-8942

Il decalogo di Paolo Attivissimo

I social network e 1 bufalari fanno soldi attraverso le
condivisioni e 1 “mi piace” e ti spingono a farle e darli:
resisti.

Se non
base di

Se non
condivid

Una notizia non diventa vera solo perche I'ha condivisa un N S & ‘
amico P N Riconesel
. ‘ s, e @ |‘\I:‘:’;€lt!.
T e senel

dei il BUON ESEMPIO:

A Jamentarti
del bels, wa siceads
e luce
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Sospetta anche degli insospettabili. 0
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